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Le logiciel Scratch pour démarrer la programmation  

 
Nous vous conseillons de télécharger la version installée au collège : 

https://scratch.mit.edu/download/scratch2 (gratuit) 
 

 
TELECHARGER SCRATCH autres versions 

Windows/MacOS/ChromeOS 
 

Vous pouvez aussi utiliser Scratch directement à partir de votre navigateur (en ligne) 

https://scratch.mit.edu/projects/editor/#editor 
 
Il existe également dans cette partie téléchargement la possibilité de charger une 
version pour tablette Androïd 
 
POUR UTILISER SCRATCH 

 
Tuto de prise en main du logiciel - premiers pas  
(bandeau de gauche « RESSOURCES») 
 
Des tutoriels en ligne 
 

 

 

 
Et des exercices pour se former -> bandeau de gauche – REMEDIATION 
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