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 PROGRAMMER LA MAQUETTE 

  TRAVAIL A FAIRE  
 

Dossier réalisé par Nicolas TOURREAU et Pascal PUJADES  date : 2016 

- Lire la ressource de l’utilisation du logiciel Mblock 

 (Mblock fonctionne comme Scratch). 

 
Il faut maintenant modifier le programme réalisé avec Scratch pour le faire 

fonctionner avec Mblock et qu’il puisse faire fonctionner les capteurs et 

actionneurs du système. 

 

Suivre les étapes de la fiche élève donnée par le professeur 

 (si pas de fiche, tu peux la télécharger dans la partie « fiches élèves » du 

serveur) 

 

 


