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Ce que je dois retenir
LA RÉALITÉ AUGMENTÉE
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Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse 
au besoin.

Réalité augmentéeRéalité augmentée

C'est  ce  qui  va  enrichir  notre  environnement  en  modifiant  notre
perception visuelle, tactile ou auditive, par le fait de superposer à la
réalité des données virtuelles en 2D ou en 3D et ce, en temps réel.

« La réalité augmentée est une technique permettant d’insérer en temps réel un
élément 2D ou 3D dans une image réelle. »

Réalité augmentéeRéalité augmentée  : les domaines d'application: les domaines d'application

Les  domaines  d'application  sont  multiples  et  infinis.  La  réalité  augmentée  s'intègre  dans  des
services liés à la  culture,  au tourisme,  au commerce,  à  la  construction,  à  la mécanique,  à  la
santé…….

Réalité augmentée à ne pas confondre avec la réalité virtuelleRéalité augmentée à ne pas confondre avec la réalité virtuelle

« La réalité virtuelle consiste à plonger l'utilisateur dans un univers virtuel. »

La réalité  augmentée est  donc un  assistant  numérique,  la  réalité  virtuelle  est  une  immersion
totale.

La réalité virtuelle est une technique communication homme-machine consistant
à immerger une personne dans un univers de synthèse recalculé en temps réel
(images, sons, sensations tactiles ...)
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Un élément déclencheur (Document, Bâtiment, Objet, QR Code.. …..) permet la 
superposition d'éléments virtuels (Image, Modèle 3D, son, texte, vidéo, lien vers 
un site internet) sur l'écran d'un appareil nomade (smartphone, tablette, …).

Tester la réalité augmentée en
utilisant cette feuille comme
élément déclencheur avec

Augment ou Aurasma.

Applications :
Augment, Kubity

ou Aurasma 
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