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PARTIE TECHNOLOGIE  

Les domaines du socle S4C : 
ADOPTER UN COMPORTEMENT ETHIQUE ET RESPONSABLE 
PRATIQUER DES DEMARCHES SCIENTIFIQUES ET TECHNOLOGIQUES 
CONCEVOIR CREER REALISER 
 

Les diff®rentes parties d®velopp®es dans lõEPI 

 

1- Le recyclage de nos déchet s papiers et carton s. 

Comment sont valorisés les papiers et les cartons après leur usage  ? 

 

Aujourd'h ui, le papier et le carton sont omniprésents dans notre vie à travers leurs 

différents usages : usage graphique, d'hygiène, emballages et conditionnement.  Ce sont 

des produits naturels, biodégradables, recyclables, ce qui en fait d'eux des biomatériaux 

d' avenir. Ils apportent une réponse à toutes les évolutions technologiques de la 

communication et du conditionnement  

 
 

 

De plus, avec le r ecyclage, les indust ri es papet ièr es : 

- parti cipent act ivement au développement et à la vitalité  des f orê ts  (économie de bois) 

- opti misent leur consommat ion d' éner gie (économie d' eau et d' éner gie électriqu e) 

- limit ent l' impact sur l' ef f et de ser r e (diminut ion des r ejets de  CO
2

). 
 

2-  La résistance du carton  

 

Alors que le car t on ondulé est un assemblage léger  f ait  de papier,  de colle et d õair , 

comment e st - il possible que les emballages r éalisés dans cet t e mat ière  puissent 

tr ansport er  des t onnes de mar chandises en les préser vant  de t out d ommage ? 

 

 
 

Le papier  et le cart on sont la rgement ut ilisés dans le 

monde. Leur r ecyclage contribue  à la gestion  des 

déchets  et au développement dur able de la sociét é. 

Le r ecyclage consiste à  tr ansf ormer l es déchets 

papier / carton en f ibres recyclées qui r eprésent ent  60% 

de la mat ière  de base pour la product ion de pâte  à papier. 

 

 



EPI 

3
ème

 

Technologie 

Arts plastiques 

Allemand 

 NOS DECHET S VALENT DE LõOR 

  TRANSITION ECOLOGIQU E 

  & DEVELOPPEMENT DURABLE 
 

EPI : Nos d®chets valent de lôor date : 05/2017 3/32 

 
D®marche scientifique dõinvestigation sur la r®sistance du carton 
 
 
Comment peut -on fabriquer un objet qui résiste à une pression de 90kg  ? 
Hypothèse , 
Expérimentation , 

(Les élèves disposent de 2 plaques de carton double cannelure,  
Une  de 20cm x 20cmet une de 40cm x 40cm  
Colle, cutter, ciseau, règle, équerre + matériel de sécurité .) 
Conclusion, 

Communication des résultats à la classe.  

 

 
 

Sa f or me ondulée lui conf ère  à la f ois une f or t e r ésist ance et  un rembour rage eff icace. 

Le car t on ondulé se compose de deux sor t es de papiers  collés entr e eux : le papier  

cannelure de f orme ondulée, et  celui de couver t ur e qui est  plane. 
 

La compr ession est la cont r ainte  mécanique de deux f or ces qui 
exercent  une pr ession à chaque ext r émit é dõun obj et t echnique. 

 
Fair e un t est  de compr ession sur un mat ér iau per met  de déf inir  sa 
contr ainte  maximale admissible avant  sa r upt ure ou sa déf or mat ion. 
 

Pour  obt enir  le plus de r igidit é, il est  préf éra ble de  prévoir  les cannelures 

perpendiculaires  à la zo ne de  pressio n 
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3-  Analyser le besoin de lõobjet ¨ r®aliser 

Pour démarrer un projet , lõ®tude initiale consiste à analyser le besoin  auquel répondra ce 

produit.  

 Utilisation du diagramme de lõexpression du besoin (b°te ¨ corne) 

 

Une ®quipe veut r®aliser un meuble pour que le professeur dõhistoire/g®ographie puisse 

ranger ses photocopies sur son bureau en cl asse. 

 
Lõexpression du besoin :  

Le meuble de rangement pour feuille A4 rend service au professeur en agissant sur les 

photocopies dans le but  de les retrouver facilement et de garder un bureau rangé.  
 

 

4-  Concevoir le Cahier Des Charges de lõobjet (CDC) 
 

Le concepteur rédige un document appelé Cahier des Charges qui identifie le besoin que l'objet 

doit satisfaire, les services qu'il doit rendre et les contraintes qu'il doit respecter. Pour cela, 

il doit d'abord lister ces fonctions et contraintes a uxquelles sont soumises un objet.  

 

Deux étapes sont préconisées :  

 1 ð Lister les éléments qui interagissent avec l'objet  

2 ð Définir le service attendu ou la contrainte à respecter.  

 

 

A qui rend-il service ? Sur quoi agit-il  ? 

Dans quel but ? 

LE PRODUIT Un meuble de rangement 

pour feuille A4 

Au professeur  

 
Les photocopies 

Avoir un bureau rangé, 

retrouver facilement les 

feuilles à distribuer 
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Utilisation du diagramme fonctionnelle  

Exemple : Porte Jeton  

 
Le concepteur indique dans le Cahier des Charges les performances à atteindre pour valider les 

solutions techniques afin de satisfaire le besoin. Il précise pour chaque fonction : - les critères 

à apprécier (caractéristiques mesurables et quantifiables) - le niveau acceptable à atteindre 

(objectifs chiffrés ou références à atteindre)  
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5-  Créer un planning prévisionnel  

Pour conduire un projet, il est nécessaire de mettre en place une organisation particulière. 

La mise en place de cette organisation se fait en ré pondant à des questions simples :  

 
les tâches :  ce sont des activités qui doivent être réalisées dans un temps donné,  

les antériorités :  cela signifie qu'une tâche doit se dérouler avant une autre,  

le planning :  c'est un outil de visualisation de l'organ isation du projet.  

 

 
 

Les revues de projet constituent des moments privil®gi®s dõ®change entre les membres et 

les responsables du projet. Elles permettent de prendre ensemble des décisions capitales 

qui valident des acquis, r®duisent lõinconnu et orientent définitivement la suite du projet.  
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6-  R®aliser un croquis puis une mod®lisation 3D de lõobjet. 

 

 
 

 
 

 

Pour décrire un choix de solution technique 

et se faire comprendre, on utilise une 

représentation simple, à main levée , le 

croquis 
 

 

 

 

 

 

 

 

Pour créer des dessins normalisés en 2D  ou 

3D, le concepteur peut utiliser un logiciel 

de Conception Assistée par Ordinateur 

(CAO). 

Ci-dessous : Sketchup  
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La réalité augmenté e permet de visualiser mon meuble alors quõil nõexiste que virtuellement  
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7-  Concevoir une gamme de fabrication  

 

La gamme de fabric ation consiste à prévoir toutes les étapes nécessaire s à la fabrication du 

meuble.  
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8-  Fabriquer le meuble  

On organise son poste pour travailler dans de bonnes conditions et en toute sécurité.  

 Pour cela, 3 étapes fondamentales sont à respecter :  
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9-  Pouvoir pr®senter son projet avec un diaporama et °tre capable dõexpliquer ce qui a 

fonctionné ou nõa pas fonctionné dans ce projet.  

 

 
 

 
Rappel des ®tapes dõune d®marche de projet 
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En Arts plastiques (pour les classes de 3°3, 3°4, 3°5): 

Le Design ï Qu'est-ce que c'est ? 

Souvent réduit à un adjectif, le design est pourtant une discipline à part entière qui est née avec la 
révolution industrielle. 

Le mot « design » ï du latin designare, ç marquer dôun signe distinctif è ï articule une double 
signification : dessein et dessin, c'est-à-dire un projet pour le monde et la forme des artefacts 
(objets). 

Le design, en permanence travailler par les questions humaines, est une d®marche dôobservation, 
de recherche, dôanalyse et de cr®ation. 

La production mécanisée modifie lôhistoire de lôhomme et de son environnement, gr©ce aux 
industriels, aux ingénieurs, aux techniciens et aux ouvriers. De la machine à vapeur aux gratte-ciels, 
le paysage quotidien est définitivement transformé ! 

Quelques designers, quelques objets : 

« La laideur se vend mal » -Raymond Loewy- 

                                          

               Locomotive S1                         Raymond Loewy devant la K4s 

Raymond Loewy est le ϦǇŝǊŜ Řǳ ŘŜǎƛƎƴ ƛƴŘǳǎǘǊƛŜƭϦΦ Lƭ Ŝǎǘ Ł ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜǎ ƭƻŎƻƳƻǘƛǾŜǎ streamline(né dans les 

années 1930, le streamline est un aérodynamisme inspiré de la forme de la goutte d'eau). 

Comment regarder un objet ? 

OBJET Dénomination et 

MATERIAU(X) 

FORME FONCTION 

1 

FONCTION 

2 

 

1803- Siège Napoléon 

1er (Sénat) 

Dessin® par lôarchitecte 

J-F Chalgrin 

Réalisé par Jacob et 

Jacob-Desmalter 

Bois,Velours,or 

Inspir®e dôun 

siège de 

marbre de 

lô®poque 

romaine 

-Abeille 

impériale 

-Sphinges 

ailées 

Siège 

confortable 

Symbole de 

pouvoir et de 

richesse 

http://www.linternaute.com/sortir/sorties/exposition/streamline/streamline.shtml
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Press Agrumes 

Philippe Starck 

Forme 

« futuriste » 

(Ovni, animal...) 

 

Sert à 

presser des 

agrumes 

Objet de 

décoration 

 

Vidéos vues en classe : 

1. Martin Szekely (Lagerfeld) 

2. Les frères Bouroullec (français): Les caractéristiques plastiques de l'objet design selon eux 
sont : 

-le prix 

-la délicatesse de la forme (la courbe) 

-l'ergonomie 

-la couleur 

-la matière (solidité, confort, poids) 

      3. Les frères Campana (brésilien): Designers qui utilisent des matériaux pauvres, travaillent à 
partir d'objets recyclés (peigne, briquet, objets plus anciens. Ils changent la fonction de l'objet en 
modifiant sa forme, sa couleur, sa matière. 

 

BILAN : Pour tout objet on constate que la forme et les matériaux sont adaptés à la fonction de 
lôobjet. Aujourdôhui, les personnes qui cr®ent les objets sôappellent des designers et la discipline 
quôils pratiquent sôappelle le Design. 

Vocabulaire : 
Design = Dessin +Dessein (voir fiche précédente) 
 
Arts décoratifs = Les arts décoratifs sont pratiqués par les métiers d'art traditionnellement définis par 
leurs productions ornementales et fonctionnelles et par les matériaux auxquels ils donnent forme : la 
céramique, le bois, le verre, le métal, le textile, le stuc ou la pierre, voire la pierre précieuse 
(tapisserie, ébénisterie, céramique d'art, orfèvrerie, etc.) 
 
Arts Appliqués = Les Arts Appliqués ne se situent pas dans le domaine des Beaux-arts, ni celui 
des Arts Plastiques, mais dans celui des Sciences et Techniques Industrielles : par "Arts Appliqués" 
on désigne le vaste secteur d'activités de l'Artisanat d'Art et du Design. 
 
Ergonomie = adaptation optimale dôun mat®riel ¨ sa fonction et ¨ son utilisateur 
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LE DESIGN (Art de la table) 
 Martin Szekely (1956 - ), Verre Perrier, 1996 (39 centilitres), Verre transparent, 13,5 x 8,5 cm 

Projet confi® ¨ lôagence Kr®o qui choisit le designer Martin Szekely 

 

Le credo de Martin Szekely est « Ne plus dessiner ». Formule paradoxale avec le sens même du mot 

« design »qui signifie dessin. 

Pour le designer, côest mettre entre parenth¯ses le moi, la subjectivit® du cr®ateur. Finie la primaut® de 

lôinspiration, de lôid®e, mise en esquisse. 

Il sôagira d®sormais de partir des donn®es objectives dôun objet : sa fonction (par exemple supporter, contenir) 

et les propriétés plastiques de son matériau (r®sistance au poids, rigidit®é calcul®s par des bureaux 

dô®tudes sp®cialis®s). Alors, ç la forme sôimpose »,  selon les mots de Martin Szekely, la hauteur des cases 

dôune ®tag¯re est dict®e par la taille des livres, lôespacement des pieds dôune table par le facteur de rigidit® de 

son plateau. Le cr®ateur ne joue plus aucun r¹le, si ce nôest peut-°tre celui de chef dôorchestre. 

« Mon intention se porte uniquement sur la raison dô°tre de lôobjet : lôusage. Sans forcément exposer une 

signature, le talent de lôartisan, la joliesse dôun mat®riau ou dôun motif. Lôobjet appara´t dans ce quôil a de 

plus sec. En ®prouvant les ®tats limites des mat®riaux et leur mise en îuvre, le dessin sôabolit de lui-même. Il 

en résulte une dimension esthétique hors de toute volonté. » Martin Szekely, Paris, 2011. 
 

En 1995, Perrier lance la bouteille de 33 cl. Pour réussir le lancement commercial du produit, on décide 

dôimaginer un verre qui deviendrait le compagnon ins®parable de la bouteille verte. 

Cahier des charges 
- le verre doit former un duo inséparable avec la 

bouteille la charte de qualité mise en place par 

l'institut des cafés brasseries (IDCB) à laquelle 

Perrier est associé 

- robuste et stable (manipuler et reposé sans cesse) 

- format adapté au plateau, table, comptoir 

- bonne tenue en main 

- contenance sera de 39 cl afin d'accueillir une 

rondelle de citron 

- logo Perrier et le code de couleur vert qui 

symbolise l'espérance seront clairement identifiées 

- il sera trois fois signé 

 

Pour répondre à la commande de Perrier, il fait une analyse très fine du produit en question et de son usage 

dans les cafés. 

Lôusage de la bouteille n'est pas le même que celui du verre. Ils ne peuvent donc se ressembler : la bouteille 

galb®e semble prot®ger lôeau et ses bulles alors que le verre doit sô®vaser pour offrir g®n®reusement cette 

boisson. 

Résultat : Szekely propose donc un article conique légèrement évasé dont la prise est facilitée avec une base 

cylindrique épaisse, un peu débordante qui le rend plus stable (retourné il ressemble au goulot de la bouteille) 

Szekely invente un dessin sans dessin - seul lôusage a impos® la forme ! 
 

 

 

 

Référence artistique : 

Laurent PERBOS, Souches, 2010 (Tuyaux dôarrosage en pvc souple) 

http://www.martinszekely.com/
http://www.martinszekely.com/
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ARTS PLA STIQUES : (9H) 3
ème

 1 et 3
ème

2 
 
Domaines de formation travaill és (domaines du Socle) 

 
Domaine 1 : les langages pour penser et communiquer : le langage du recyclage ; expliquer les consignes 

Domaine 3 : Responsabil ité, sens de l'engagement et de l'initiative - Réflexion et discernement 

Domaine 2 : les méthodes et outils pour apprendre : comprendre un texte en langue étrangère et savoir traiter 

les informations à lôaide des TICEs. 

Domaine 4 : Démarches scientifi ques - Conception, création, réalisation - Responsabilit és individuelles et 

collectives 

Domaine 5 : Invention, élaboration, production 
 
Evaluation - diverses formes envisageables 

 
Auto-évaluation : travail  en équipe. Chacun peut autoévaluer le travail  quôil a réalisé pendant une 

Séquence. 
 
- A base de la compréhension de lôécrit (CE), les élèves autoévaluent leur propre engagement écologique pour 

ainsi pouvoir produire des consignes pour un comportement en faveur dôun développement durable. 

Évaluation entre pairs : les élèves évaluent leur camarade durant les revues de projet. 
 
Évaluation diagnostique : En début de chaque séquence ï partir des représentations initi ales des élèves. 

 
Évaluation formative : par les professeurs sur les compétences mises en îuvre dans le projet. Évaluation 

sommative : sur les connaissances disciplinaires : 

- Rédaction et présentation des consignes écologiques et du mode dôemploi (EE/EOc) Evaluation ï divers 

objets évaluables 

Compétences transversales : évaluation certifi cative pour le S4C (niveau 3ème) Compétences disciplinaires : 

Associées aux compétences du socle 
 
- commenter + expliquer les diaporamas et les vidéos (sous-titrées) 

 
En Arts plastiques : Expérimenter, produire, créer, Mettre en îuvre un projet artistique. 

 
Production : Meubles et communication à travers lôENT (Arti cle, images, vidéo incluant lôaudio...) 
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Présentation : Revue de projet durant la conception des meubles et des blogs. 

Les consignes sous forme de diaporamas 

(séq 1 ï 3 séances) 

- la question de lôobjet (formes et fonctions) 

HISTOIRE DU DESIGN ET PROJECTION DE FIMS VIDEO 

--Les différents statuts de lôobjet 

Comment faire passer un objet dôun statut à un autre ? 
 

 
(séq 2 ï 3 séances) 

EMBALLEZ !!!«  CACHER C'EST REVELER » 

- le détournement de lôobjet (recyclage) 

- la transformation de la matière (relations entre matières, outils, gestes) Comment créer de la cohérence? 

 

(séq 3 ï 3 séances et plus...) 

DU MICRO AU MACRO, L'ORNEMENT GENERE LA FORME 

- L'ornement n'st pas uniquement décoratif  

- Il  participe à la structure de l'objet 

Comment créer un volume solide et stable à partir dôun seul matériau ? (carton-papier craft) 

(séq 1 ï 3 séances) 

- la question de lôobjet (formes et fonctions) 

HISTOIRE DU DESIGN ET PROJECTION DE FILMS VIDEO 

--Les différents statuts de lôobjet 

Comment faire passer un objet dôun statut à un autre ? 
 

1.Or igines de  la  production en série 
1851 

 

Lôhistoire du design est indissociable de celle de la révolution industrielle 

INDUSTRIE/ARTISANAT : LA RUPTURE 

LE DESIGN SE DÉVELOPPE EN PRENANT APPUI SUR L'INNOVATION TECHNOLOGIQUE. 

Le Crystal Palace est construit en un temps record de 8 mois à partir dôunités modulaires standardisées, préfabriquées en 

usine. Lôédifi ce est gigantesque: 563 mètres de long sur 263 de large, pour une surface de 70 000 m2. 

> Le Crystal Palace de Joseph Paxton 
 

1859 
 

A la fin du XIXe siècle, la production industrielle investit tous les domaines de la vie quotidienne, du bâtiment aux objets 

courants 
 

Production de série peut conjuguer quantité et qualité formelle. Lôautrichien Michaël Thonet : 

meubles en bois courbés, construits à partir de composants facilement assemblables par vissage. 
 

(50 milli ons dôexemplaires de la chaise "Bistrot" vendus entre 1859 et 1930) 

> Chaise Thonet n°14,8 vis, 6 éléments de bois courbé 
 

1908 
 

MADE IN AMERICA 
 

Nés avec la révolution industrielle, dégagés de toute référence historique Etats-Unis : cadre idéal à lôessor de la mécanisation 

à grande échelle. 
 

La Ford T, première automobile fabriquée en grande série 
 

Ford applique les principes dôorganisation scientifi que du travail  développés par Taylor pour mettre au point la chaîne de 
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fabrication 
 

> Ford T : fabriquée à 15 millions dôexemplaires de 1909 à 1926 

 
1910 

 

En All emagne 
 

premier pas vers le "design global" . Architecte Peter Behrens & AEG Logotypes 

Collaboration entre art et industrie 
 

Ils conçoivent : 
 

* les produits 

* le logotype 
 

- les en-têtes de papier à lettres 
 

- les affiches publicitaires 
 

- lôemballage 
 

* l es nouveaux bâtiments de lôusine berlinoise dôAEG 
 

les cités pour loger les ouvriers 
 

2. Les avant-gardes 

1917 
 

Effervescence des années20 
 

Cubisme, Futurisme, Constructivisme, Suprématisme, De Stijl 
 

Les avant-gardes artistiques conjuguent recherches théoriques et confrontation avec le réel 
 

Recherches de De Stijl indissociables de celle du peintre Mondrian prônent la radicalisation d'un ordre géométrique basé sur 

les lignes verticales et horizontales et le strict emploi des couleurs fondamentales. 

> chaise bleue et rouge, Gerrit Rietveld, hêtre plaqué 
 

1919 
 

Création de lôécole du BAUHAUS Innove sur tous les plans Croisement des disciplines 

Apprentissage approfondi des techniques 
 

Abandon de lôornement 
 

En All emagne, le Bauhaus impose des formes dépouill ées et fonctionnelles 

> Marcel Breuer- fauteuil  Wassily, châssis tube dôacier cintré et cuir 
 
 

1925 
 

LôUAM 
 

(Union des Artistes Modernes) 
 

Insiste sur lôimportance dôutiliser de nouveaux matériaux et de faire entrer la création dans lôindustrie 
 

Importance dans la vie des gens du convertible, transformable et du pliant 

> Eileen Gray, architecte, convertible 
 

1933 
 

Fermeture du Bauhaus 
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Fondateurs émigrent aux USA 
 

Au lendemain de la crise de 1929,les industriels américains prennent conscience de l'importance de l'esthétique dans le succès 

commercial des produits de grande consommation. 
 

Les premières grandes agences d'esthétique industrielle voient le jour 

Raymond Loewy « La laideur se vend mal ». 

> Raymond Loewy, locomotive à vapeur K4s 

 

3. Les nouveaux matér iaux 
 

Guerre de 39-45 également guerre technologique, 
 

qui a donné un élan considérable à lôinnovation, notamment dans le domaine des matériaux. De nouveaux matériaux 

(plastiques) permettent une liberté des formes (sièges coques) 

>Chaise Verner Panton 
 

1956 
 

Les programmes des entreprises font appel aux derniers progrès technologiques 
 

Placage de bois postformé 
 

Naissance de produits « culte » du design 

> Ray et Charles Eames Fauteuil  de en palissandre et cuir et repose-pied 
 

 

4. Mil an, centre du design : 
 

1957 

Salon du meuble de Milan 
 

De 1965 à 1985 suprématie du design italien 
 

Réactifs et créatifs les designers italiens sont soutenus par une industrie du meuble très dynamique 

> Achille Castiglioni -Tabourets-selles 
 

1963 
 

Les voitures européennes commencent leur pénétration dans le marché américain. La ligne italienne est à la mode 
 

Le style permet à chaque pays de définir une identité nationale 
 

En automobile, la ligne italienne se caractérise par un long et bas profil,  un aérodynamisme sobre, des courbes sinueuses, des 

formes racées et épurées 

> Ferrari 250 GTO , Scaglietti 
 

1968 
 

Remise en question de la société de consommation 
 

Recherche dôun nouvel art de vivre 
 

LôAnticonformisme s'exprime dans la recherche d'un nouveau confort, avec des meubles bas, au ras du sol. Le pouf Sacco 

c'est tout un mode de vie, une invitation à la détente, voire à la paresse 

> le Sacco pour Zanotta 
 

5. Le design Français : 
 

 

1965 
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Nourris de science, dôart contemporain, de publicité et dôarchitecture 
 

Les couturiers français inventent la mode à la rencontre de l'art 
 

Yves St Laurent/ Robe Mondrian 
 

> Yves Saint Laurent crée une rupture avec les autres maisons de couture avec cette robe droite à lôimprimé inspiré de 

lôoeuvre de Mondrian 

 

1966 
 

La France découvre lôesthétique industrielle découvre lôesthétique industrielle 
 

La profession de designer industriel devient une profession à part entière 
 

Roger Tallon concepteur du TGV crée en 1957 à lôEcole des Arts Appliqués de Paris le premier cours de design en 

France. 

> Roger Tallon, Téléviseur Téléavia 
 

1974 
 

La beauté fonctionnaliste 
 

Engagement social du design 
 

Lôavant-garde à la portée de toutes les bourses 
 

Lôart pur dans le quotidien 
 

le rapprochement entre les oeuvres et les objets, tout comme la collaboration entre les artistes et les designers 

Prisunic & design / Denise Fayolle : Le beau pour tous/  «Vendre le beau au prix du laid» 
 

6. Les années 70-80, remise en cause du design industr iel : 
 

 

1978 
 

Postmodernisme 
 

Sur fond dôénergies alternatives, de recyclage, dôautoconstruction, la contestation dénonce le fonctionnalisme du design 

industriel, 
 

qui apparaît comme un alibi destiné avant tout à faire vendre le produit. Oser les ornements baroques et les couleurs vives 

Sous la houlette dôAlessandro Mendini, Studio Alchimia développe un discours sur lôobjet banal et son redesign, une 

personnalisation par la décoration qui emprunte les recherches avant-gardistes des plasticiens du début du siècle. 

> Le fauteuil  Proust dôAlessandro Mendini 
 

1981 
 

On voit alors émerger, notamment en Italie, des approches contestataires: 

antifonctionnalisme, antidesign, nouveau design, mélange des genres et matériauxé Piste qui va faire école, 

objets et meubles aux formes simples, à la polychromie audacieuse 
 

> Ettore Sottsass, Bibliothèque Carlton 

7. Les années 90-2000 
 

 

1994 
 

Relancé par la conquête spatiale, un nouvel aérodynamisme voit le jour 
 

Le bio design 
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Retour des lignes courbes 

au bio-design dont les formes fluides s'imposent peu à peu l'ensemble des objets de la vie domestique. Appareil  photo Canon 

T-90, premier appareil  ergonomique conçu autour de l'interface homme-objet. 

> Luigi Colani, appareil  photo Canon T-90 
 
 

2002 
 

Démarche globale, tournée vers la production industrialisée. Aménagement intérieur restaurant Félix  à Hong Kong 

Le designer embrasse tous les aspects du design (produit, graphisme), mais également l'architecture intérieure et même 

l'architecture. 

> Phili ppe Starc 
 
 

Notre époque : 
 

Divorce, précarité de lôemploi, délocalisation dôentreprises, longs trajets : on bouge beaucoup 
 

Une Europe du design plus responsable se dessine, 
 

qui pense plus à faire progresser la société, à aider les gens à vivre, quôà imaginer un objet dernier cri hors de prix 

> Marc Berthier, Tréteaux teatro-Magis 1979 Re-design 2010 
 

Fascinée par lôincroyable résistance du car ton, qui paraît pourtant fragile, elle repousse ses limites physiques et techniques 

dans des meubles fonctionnels et poétiques. Dans son atelier, Valérie découpe, assemble, sculpte les plaques pour créer des 

volumes ronds, des arabesques et des volutes féminins. Elle cherche à mettre en avant dans ses créations le contraste entre la 

grossièreté de ce matériau et les formes raffi nées et élégantes quôil peut prendre. Son inspiration ? La Nature et le monde 

végétal. Pour une ancienne botaniste, ce nôest pas très étonnant. Peu cher, recyclable, écologique, maléable , très résistant 
 

Valérie Fernande Ortega https://youtu.be/hFosQo19YFQ 
 

PRISE DE NOTE/ VOCABULAIRE : 
 

1/ Définitions du design : 

« Design industriel et design expérimental : sôil nôexiste pas de définition figée du design, étant donné lôévolution de son rôle 

et de son action dans le temps, il est néanmoins possible dôen décrire les fondamentaux. Signifi ant à la fois dessin et dessein, 

le design (mot dôorigine anglaise) relève de la conception graphique comme du projet. Cette discipline à caractère artistique 

vise à déterminer les qualités formelles, fonctionnelles, esthétiques et techniques dôun produit : objet, environnement, espace, 

vêtement, textile ou bien encore îuvres graphiques comme le logo, lôemballage ou lôaffiche. » 

 
Discipline artistique tournée vers la conception d'objets usuels. Outre l'aspect esthétique de ces objets, le design doit respecter 

des contraintes fonctionnelles et des impératifs de production. » 

« Le design est une activité de création Selon ses métiers, le design participe à la création de produits, d'emballages, à la 

conception de l'architecture commerciale ou de signes constituant l'identité visuelle de l'entreprise. » 

 
2 / Le différentes étapes de la production dôun objet Commande dôun objet qui sera fabriqué en série dans une usine Le 

designer 1 .Croquis Les croquis permettent une visualisation rapide dôune idée du futur objet 2 .Dessin Des dessins plus 

précis pour une première approche de la réalité ( Utilisation de lôordinateur et de la CAO/ Création assistée par ordinateur) 

3.Maquette Des maquettes, en papier, en carton, en mousse, pour une représentation très proche de la réalité 4.Prototype 

Lôobjet réalisé en grandeur nature avec tous ses détails Fabrication de lôobjet 

 
3 /Les différents domaines du design : Le "packaging" concerne lôemballage et le conditionnement du produit. Le design 

graphique pour lôétablissement dôune identité visuelle dôune charte graphique dôun logo. Le design d'espace participe à la 

conception des lieux publics ou privés dédiés à la consommation, au travail. Le design textile sôapplique à la création de tous 

supports de motifs, de matières, de structures pour la mode et lôenvironnement. 
 

https://youtu.be/hFosQo19YFQ



